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웨스턴이 개발하고 세가가 1994년에 발매한 원더보이 시리즈의 마지막 작품.

주인공이 시리즈 최초로 여성으로 바뀌었기 때문에 <원더”보이”>라는 제목은 빼고 <몬스터월드>가 되었다. 세계관은 아라비
안나이트 풍.




소녀 '아샤'는 어느 날 누군가의 도와달라는 외침을 듣고, 바로 모험을 떠난다. 장황한 오프닝 없이 빠른 전개다.

아샤의 부모와 마을 사람들은 아샤가 떠나는 걸 바로 받아들이고 배웅해준다.
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메가드라이브 황혼기에 나온 작품인 만큼 그래픽과 음악이 최상급이다. 주인공의 동작이 다채롭고 음악도 듣기 좋다.

메가드라이브의 BGM은 좀 거친 느낌이 있는데, 이 게임은 깔끔했다. 보물상자를 열 때 아샤가 엉덩이 실룩실룩하는 모습은 중
독성 있다.
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오락실에서 큰 인기를 얻었던 <원더보이2>와 견주면, 미로와 퍼즐 요소가 더 강해졌다.

아무래도 느긋하게 즐길 수 있는 가정용 게임이기 때문에 시간을 두고 머리를 쓰도록 만들어져 있다. 그리고 특이하게도 오른쪽
에서 왼쪽으로 진행하는 장면이 많다.
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도중에 애완동물(?) 페페로그를 얻으면, 다양한 액션이 가능해진다. 페페로그가 체공 시간을 늘려주기도 하고, 불을 꺼주기도 
하며, 숨겨진 문을 찾아주기도 한다.

클리어하려면 페페로그 사용이 필수인데, 게임 내에선 어떻게 쓰라는 설명이 없어서 공략을 안 보면 막히기 딱 좋다. 페페로그
는 스테이지 시작 시마다 열매를 먹고 점점 뚱뚱해져서 액션이 제약된다.
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액션 RPG를 표방하지만, 일반 RPG처럼 마을이 많이 나오진 않는다. 마을이 딱 두 곳 등장하며, 그중 한 마을과 던전을 왔다 
갔다 하며 진행된다. 이건 <이스3>와 비슷한 진행 방식이지만, 레벨업 개념은 없다.

단지, 돈을 모아 좋은 무기, 갑옷, 방패를 사서 공격력과 방어력 올리고 생명 조각을 모아 HP 한계치를 높일 수 있다.
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던전 공략은 쉽지 않다. 적을 물리치는 건 그리 어렵지 않은데, 막힌 곳을 진행하려면, 던전 내에서 얻은 힌트와 길을 기억해야 
하고, 페페로그를 이용해야 한다.

어떤 던전에선 돌아다니며 다섯 개의 석상을 찾고, 힌트대로 배치하는 걸 두 번이나 해야 한다. 세밀한 점프 실력도 요구된다.

피라미드 들어갈 때 스핑크스는 전작들처럼 수수께끼를 낸다.
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메가드라이브가 저물고 플레이스테이션과 새턴으로 관심이 옮겨가고 있던 시절에 나와서 조금 묻힌 감이 있는 게임이지만,

완성도는 원더보이 시리즈 전체로 봐서도 그렇고, 16비트 게임 전체를 놓고 봐도 최상급 걸작이라고 생각한다.


엔딩 본 날: 2020-10-29
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